Кодирование звуковой информации в компьютере
Звук – это волна( аналоговый сигнал) с непрерывно изменяющейся амплитудой и частотой
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	Разбиение на небольшие равные временные участки, определения величины амплитуды для каждого участка и замены ее двоичным кодом.
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Качество кодирования звука зависит от:

1. Частоты дискретизации звука (d) – количество измерений в секунду (Герц)э

2. Глубины кодирования звука (b) – количество двоичных разрядов, используемых для кодирования уровня сигнала (амплитуды сигнала0 за одно измерение.
K=2b
где К – количество различных уровней сигнала,

       b - глубина кодирования звука
Объем аудифайла V=b·d·t·s
где t - длительность звучания оцифрованного звука,

      s  - количество каналов звучания.
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